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1. INTRODUCCION

Los docentes de Latin, Griego y Cultura Clésica contamos en
estos momentos con una gran cantidad de recursos audiovisuales
que pueden hacer mas atractivas disciplinas que han tenido
siempre fama de aridas. Nunca habiamos dispuesto de tantos
recursos para hacer mas vivos estos estudios y llevar al aula multitud
de imégenes sobre el Mundo Clésico que, combinadas con los textos,
contribuyeran a dar una visién de conjunto de la civilizacién
grecolatina. El propésito de este articulo es dar a conocer al
profesorado algunos ejemplos de cada recurso que muestren
experiencias concretas o vias a seguir. Como es imposible abarcar
toda la produccién audiovisual he optado por ofrecer los recursos
gue me han parecido maés utiles, siendo mis opiniones discutibles.
También tengo que decir que he optado por una acepcién amplia
del término audiovisual incluyendo en él los juegos y los comics,
tal como hacia R. M. Marifio en un articulo de similar tematica a
este titulado “Los medios audiovisuales en la ensefianza de las
lenguas clésicas” (Marifio Sdnchez-Elvira, R. M#, 1992).
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2. LOS RECURSOS REGISTRADOS EN CASETE O CD

Los recursos registrados en casetes 0 CDs ofrecen varias
posibilidades de uso. Por un lado son ttiles para escuchar y practicar
la pronunciacién de las lenguas latina y griega en las primeras lecciones
dedicadas al alfabeto y pronunciacién. En este sentido contabamos
en castellano con los casetes del CIDEAD (Centro para la Innovacion
y Desarrollo de la Educacién a Distancia) para acompafiar a los libros
de Latin 2° BUP y Griego 3® BUP en los que se practicaba la
pronunciacién. En el caso del latin, se ofrecian ademas otros contenidos
tedricos (el latin como lengua flexiva; empleo del diccionario y
aprendizaje del vocabulario; analisis y traduccién). En Alemania
Societas Latina edita casetes y compactos con la pronunciacién
latina incluyendo también las pronunciaciones nacionales y
eclesiastica (Eichenseer, C., 1986) ademds de otros materiales
SONoOros (www.um’—saarland.de/fak5/stockmann/voxlatina/desl.htm).
El profesor Sthephen G. Daitz es autor de guias de pronunciacién
para latin clasico (The Pronunciation and Reading of Classsical
Latin: A Practical Guide, Bolchazy, 1980) y también para griego
clasico. Un buen recurso para utilizar como primer contacto con la
audicién de textos latinos sencillos es escuchar con el texto delante
las escuetas historias en latin inventado del libro Learning Latin
Through Mythology (Hanlin, J. I y Liechtenstein, B. E., 1991). En
mi opinién es mejor leer u ofr estos textos sencillos que practicar
la pronunciacién en textos cuyo significado el principiante no
alcanza a comprender cuando los lee como el comienzo de la Eneida
o la primera Catilinaria que son los que suelen proponer los libros
de texto en las primeras lecciones.

Con todo pensamos que estos recursos para conocer la
pronunciacion no son demasiado necesarios por cuanto un profesor
bien preparado puede leer en voz alta los textos clasicos y practicar
1a lectura en el aula. Quiz4 estos medios serfan més apropiados para
el autoaprendizaje, o como el caso espafiol antes sefialado, para la
educacion a distancia.

Si pueden suponer una ayuda en el caso de la lectura de versos
ya que no todo el profesorado ha sido preparado convenientemente
para esta labor. En Espafia contabamos con las lecturas ritmicas de

— 210 —

Garcia Calvo (Garcia Calvo, A., 1987) y ain podemos escuchar textos
griegos, aunque no en lectura ritmica, en los casetes que acompafan
a los videos de la UNED Aproximacion a la Grecia Cldsica y
Aproximacion a la Grecia Arcaica, éstos tiltimos de facil acceso. En
Es.tados Unidos existen diversas grabaciones de obras de literatura
griega (poesia y drama griegos, versién completa de la Odisea...) y
latina (selecciones de Catulo, Horacio, Cicerén, Ovidio y Virgilio)
editados por Bolchazy-Carducci o Audio-Forum. Aunque no se
practique el recitado ritmico, si aconsejo que alguna vez se presente
al alumnado alguna de estas lecturas. El proceso es sencillo, porque
aunque no localizemos ninguno de los trabajos que hemos citado,
se pueden “bajar” de Intenet pequefios archivos sonoros con 1ectura;
de poemas en latin en el sitio Viva Voce. Roman poetry recited
(http://dekart.f.bg.ac.yu/~vnedeljk/V'V/).

El uso de casetes y CDs es tutil también para los profesores
entusiastas del Latin vivo que deseen impartir su clase en latin
o utilizar esta lengua como vehiculo de comunicacién actual. Es
conocido el famoso método Assimil Le latin sans peine y mucho
mas reciente el libro Conversational Latin for Oral Proficiency
(Traupman, J. C., 1997%) y su casete correspondiente. Resulta
también muy adecuado cuando se ensefia el griego moderno para
el que existen multitud de recursos audiovisuales (Garcia Gélvez
I., 2001). Sugiero que cuando se trate el griego antiguo reservemos,,
un breve espacio para la audicién de algtn texto o conversacién en
griego moderno con lo que el alumnado apreciard la diferente
pronunciacién acompafiada de la continuidad de gran parte del
vocabulario del griego clésico.

Un tercer uso de este medio es el relacionado con la audicién
de obras musicales en latin o inspiradas en el Mundo Clasico. Es
habitual la audicién de los famosos Carmina Burana o de los Catulli
Carmina de Carl Orff, de composiciones de canto gregoriano o de
los himnos religiosos latinos Stabat Mater, Dies irae, dies illa o
Pange lingua (en la versién de Mocedades, por ejemplo). Tampoco
suele faltar el himno universitario Gaudeamus igitur ni el Adeste
fideles por Navidad. Pero también cabe utilizar composiciones en
latin de autores contemporaneos como Cat Stevens, Enya o la
traduccién al latin de las canciones de Elvis Presley. Algunos de

— 211 —




estos ejemplos han sido recogidos y presentados con propuestas
de actividades en la antologia de A. Cifuentes (Cifuentes, A., 1998,
pp. 45-79). Existen otras propuestas que se pueden encontrar en la
editorial Bolchazy-Carducci o acudiendo a Internet desde donde
pueden “bajarse” bastantes documentos sonoros en latin de obras
musicales de todos los tiempos. Las 6peras de tema clésico también
constituyen un buen recurso didédctico existiendo algunas
experiencias al respecto en las que la cultura musical se une al
contenido de las obras relacionado con la Antigiiedad. Gonzélez
Platén ha propuesto algunos ejemplos concretos sobre el uso de la
6pera para estudiar la mitologia clasica (Gonzélez Platén, L. J.,
2001) mientras que Alcalde Pacheco (Alcalde Pacheco, M. J., 1995)
explica el posible uso didactico de Dido and Eneas de H. Purcell.

Desde hace poco podemos usar un catdlogo de obras musicales
relacionadas con la Antigiiedad compilado por Luisa de Nazaré da
Silva Ferreira (Da Silva Ferreira, L.d. N., 2001, pp. 54-132). Sobre
la base de catalogos musicales citados en la bibliografia final
de su trabajo la autora realiza un listado por orden alfabético
del autor indicando luego su obra u obras de tema clasico,
la fecha de publicacién (edicién en CD/estreno/local del evento).
Ocasionalmente se ofrecen indicaciones sobre la fuente clasica de
la obra, referencias a alguna grabacién importante o indicaciones
bibliograficas. La autora es consciente de que una de las grandes
carencias del catalogo es la ausencia de un indice de temas. También
dice que hubiera sido preferible adoptar un tipo de organizacion
que hiciera evidente la permanencia de determinados temas o una
ordenacién cronolégica por etapas histéricas, sin embargo prefiri6
el orden alfabético por ser mds préctico. Se trata pues de un catalogo
que se presenta abierto a toda sugerencia y que podemos encontrar
en Internet (www.uc.pt/iec/FOM.htm,).

Existen también las reconstrucciones de miusica de la antigua
Grecia llevadas a cabo por el grupo Atrium Musicae de Madrid,
Musique de la Gréce Antique, Edigsa, 1980 o de la musica romana
Sounds of the Roman World de Archeologia Musica, 1986.
Recientemente se han realizado otras grabaciones de reconstruccion
pero en mi opinién tanto las anteriores como las actuales no resultan
maés que un recurso anecdético, al menos en las aulas de secundaria.
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3. LAS DIAPOSITIVAS COMO RECURSO DIDACTICO PARA
EL CONOCIMIENTO DE LA CULTURA CLASICA

’ .El uso de las diapositivas para el conocimiento de la Cultura
Clasica tiene una serie de ventajas enumeradas por A. R. Navarrete
(Navarrete Orcera, A. R., 2000a, pp. 35-36):

a) Técnicamente es mds facil de manejar que otros rhedibs

y tiene un valor propedettico para acceder al mundo
audiovisual.

b) La ca}lidad de la imagen es superior a la del video y de la
televisién: de 10 a 20 millones de puntos frente a 520.000.

¢) La magia de la luz en un ambiente oscuro (efecto de
focalizacién) y el gran tamafio de las imagenes generan en
el alumno un mayor interés por los contenidos que se

transmiten, ya que de esta forma son més f4ciles y agradables
de captar.

d) Frente al video, por ejemplo, el profesor mantiene una
actitud més activa, pues le permite incidir, mediante el
puntero luminoso o de otro tipo, en aquellos detalles que
quiera enfatizar y asignar a cada imagen un ritmo variable.
Esto suscitaria en el alumno preguntas y facilitaria la
deseable comunicacién entre profesor y alumno.

e) Ademéds de estas ventajas técnicas, psicoldgicas y peda-
gogicas, a la imagen se le ha demostrado otra: su facilidad
para ser memorizada, frente a la informacién verbal.

En Espafia contamos cada vez con m4s materiales que incluyen
un comentario sobre las diapositivas que sirve de inestimable apoyo
al profesor. La libreria Aurea amplia constantemente sus fondos
con temas como La mitologia en los Palacios Espafioles; Sociedad
Y Cultura en el Mundo Cldsico, La guerra de Troya, La mitologia
cldsica en el arte: los dioses y La mitologia cldsica en el arte: los
héroes. Se trata de materiales muy tutiles que pueden dar lugar
a diversas aplicaciones did4cticas como la propuesta por A. R.
Navarrete titulada Crdnicas mitolégicas (Navarrete Orcera, A. R.
2000b; disponible en www.opinatio.com/cronicasmitologicas.htm)j
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Para un exhaustivo catdlogo de diapositivas extranjeras y
espafiolas puede verse el trabajo de A. R. Navarrete “La cultura
clasica a través de imdagenes” (Navarrete Orcera, A. R, 2000a;
disponible en http://www.opinatio.com/culturaclasica.htm).

4. EL VIDEO/DVD DOCUMENTAL Y DE FICCION COMO
RECURSO DIDACTICO PARA EL ESTUDIO DE LAS LENGUAS
Y CULTURA CLASICAS

4.1. El video/DVD documental

El principal problema del video documental como instrumento
didactico es que la mayorfa de los videos sobre el Mundo Clasico
no han sido pensados para su uso en el aula, sino para su exhibicion
en televisién. Por ello la duracion de los mismos, en torno a la hora,
provoca que tengan que usarse €n varias sesiones. Ademads, con
frecuencia se prima la vistosidad frente al anéalisis de problemas.
No obstante contamos con algunos ejemplos muy aprovechables
como De Troya a la isla del viento (video Terra-X) que trata la época
micénica, Alejandro Magno (Discovery Channel) o la serie de
Planeta-DeAgostini Los grandes descubrimientos de la arqueologia
con algunos titulos que incluyen imagenes en 3D.

De mayor utilidad resultan los videos creados expresamente
para su uso didactico como los excelentes Aproximacion a la Grecia
Arcaica (UNED) (Olimpia, Esparta) y Aproximacion a la Grecia
Cldsica (UNED) (Acrépolis, vida publica, religion, teatro). Con
referencia a Hispania conviene destacar Tarraco (Producciones
interactivas, 1996) que nos introduce por medio de la realidad virtual
en los edificios mas emblematicos de esta ciudad romana.

No quisiera terminar esta sucinta nota que, como se ve, recoge
sé6lo las producciones que estimo mas utiles y que he puesto en
practica en el aula, sin mencionar un video hablado en lengua latina
muy util para un primer curso de Latin. Se trata de Julia in urbe
Pompeiis (Channel Four Corporation, 1998). Partiendo de la famosa
pintura pompeyana del panadero y su mujer (a la que se llama Julia),
se hace que esta ultima cobre vida y se convierta en la guia del video
llevandonos a Pompeya en el mismo dia de la erupcién. Paseamos
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por una calle de Pompeya con personas reales y luego nos
introducimos en la vivienda de Julia y su marido pudiendo
contemplar sus partes. Vemos cémo ellos posan para el retratista y
con la excusa de incluir a su perro en el retrato se inicia un recorrido
por los mosaicos més famosos de Pompeya (Cave canem, mosaico
de Alejandro Magno...). Luego comienza la erupcién y la destruccién
de la ciudad con la muerte de los protagonistas. Finalmente se relata
brevemente cémo fue descubierta de nuevo por los arquedlogos y
lo que encontraron en ella (entre otras cosas el retrato de los esposos
y el mosaico del perro). La reconstruccién histérica hace que
podamos aprovechar el video para estudiar aspectos de la casa
romana, de los mosaicos o de los instrumentos de escritura, entre
otros 'temas. El video ofrece el mismo programa en tres Vers,,iones:
la primera estd hablada en un latin similar al de los métodos
Cambridge y Oxford y tiene también subtitulos en latin que se
corresponden con lo hablado, la segunda se presenta hablada en
latin sin subtitulos y la tercera es la versién en inglés con
esporadicos subtitulos en latin. Cada versién dura unos veinte
minutos lo que las hace muy apropiadas para su uso en el aula

Este video puede conseguirse a través de Hellenic Bookservices.
(www.hellenicbookservice.com). '

4.2. El video/DVD de ficcién (“peliculas de romanos™)

Las peliculas “de romanos” son un medio muy popular con
el que muchos tienen su primer contacto con el Mundo Clésico.
Al no pretender una exactitud histdrica y estar sometidas a las
cal'“acteristicas del género es conveniente que su uso se haga con
cuflc?ado acompafiando el visionado de adecuadas guias de estudio.
Bésicamente pueden utilizarse de dos modos: bien realizando una
seleccion de imégenes sobre diversos temas culturales (foro, termas
esclavitud, espectéculos, juegos atléticos...), bien centréndos,e en une:
sola pelicula y estudidandola a fondo. De ambos tipos de uso he dado
cgmplidas muestras en mis libros E! cine de romanos y su aplicacion
diddctica (Lillo Redonet, F., 1994) y El cine de tema griego y su
aplicacion diddctica (Lillo Redonet, F., 1997a) acompafiando el
comentario de la pelicula con ejercicios basados en textos de autores
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clasicos. Existen cada vez mas experiencias practicas de profesores
en este campo que pueden ser Gtiles para aplicarlas o inspirar otras
nuevas. Por ejemplo se han propuesto actividades sobre Furia de
Titanes (De Bock Cano, L., 1989), Espartaco Yy Golfus de Roma
(Medina Rincon, E., 1993), Las Troyanas (Valverde Garcia, A., 2000)
y Electra (Valverde Garcia, A., 2001). Un buen ejemplo de
integracién de este tipo de cine en la programacion lo ofrece el libro
de texto Cultura Cldsica II de Edelvives (Alcalde-'Diosdado Goémez,

A., 2000).

El interés que despierta el cine «de romanos” (y también el
cine histérico en general) provoca interesantes ciclos de conferencias
como el realizado en la Universidad de Alicante donde se disert6,
entre otras, sobre La caida del imperio romano, Espartaco, Cleopatra
y Quo Vadis? (Uroz, J. ed., 1999).

Para quienes deseen crear sus propios materiales contamos
con dos obras de referencia en espafiol en las que se puede encontrar
todo tipo de informacioén y buenas fotografias: El peplum. La
Antigiiedad en el cine (De Espafia, R., 1998) y Peplum. El mundo
antiguo en el cine (Solomon, J., 2002). En Internet el libro V del
portal Aula de Latin (http://antalya.uab.es/pcano/aulatin/) esta
dedicado al cine de romanos con informacién abundante y rigurosa
de la mano de Pedro Luis Cano, uno de los mayores expertos de
nuestro pais en el tema. Una amplia informacién bibliografica puede
encontrarse en una puesta al dia realizada por mi hace algunos afios

(Lillo Redonet, F, 1997b).

Las posibles dificultades para el uso de este recurso didactico
son la larga duracién de las peliculas y los problemas para conseguir
algunos titulos menos famosos, pero no por ello menos ttiles. El
primer problema puede resolverse optando por utilizar este recurso
como trabajo en casa, individual o en grupo. Hoy en dia los videos
(también comienzan los lectores de DVD) estan presentes en
la mayoria de los hogares ¥y la cinta puede prestarse o alquilarse.
En esta modalidad cada pelicula debe ir acompafiada de una guia
didactica que facilite su visién y posterior estudio. El verla en casa
posibilita que se pase las veces que sean necesarias para dar con el
detalle pedido en la guia. En cuanto a la busqueda de las peliculas,
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aunque ahora van saliendo las més famosas en DVD, se h

necesaria y recomendable la creacién de videotecas en lo’s CentaCe
de Re?ursos del profesorado donde puedan compartirse las peli liOS
que s6lo hayan sido pasadas por television alguna vez hace tie::ll o,
Cada profesor contribuiria con las suyas a que todos pudieran us;)l;

t1t.u}o.s que no estan en el mercado como El ledn de Esparta o la
utilisima serie Anno Domini.

5. JUEGOS DIDACTICOS PARA EL CONOCIMIENTO
DE LAS LENGUAS Y CULTURA CLASICAS

5.1 Juegos de estrategia y de aventura grafica

Son muy habituales los juegos de mesa de estrategia militar
ode cogstruccién de civilizaciones ambientados en el mundo clésico
gValzanila‘, S., 1991). Juegos similares a estos se encuentran en version
informatica para PC. Estos juegos informaticos salen al mercado
consta}ntemente y algunos se agotan con rapidez. Aqui sélo sefialaré
los mas recientes, teniendo siempre en cuenta que lo mejor es
contactar con las tiendas especializadas en juegos informaticos. Asi
contamos con los clasicos juegos de construccién de imperios. ue
suelen tener algin escenario de la Antigliedad como Cz'vilz'zatiociz 0
Age of Empires, que tiene también una reciente versién mitoldgica
titulada Age of Mythology (Microsoft, 2002). También relaciongado
con la mitologia est4d Sefior del Olimpo: Zeus. Un juego de
construccién de imperios especificamente romano es Caesar I11. De
est.rategia militar, a menudo combinados con la creacién de impellios
ex1sfcen recientes creaciones como Praetorians (Pyro Studios 2003),
Leg%ons (Paradox entertaiment, 2002) e Imperium. La guern,z de la.s:
Galias (Haemimont Games, 2002). En el apartado de juegos po
ordenador figuran también los llamados de aventura grafica erﬂrz
los que destacan dos de tema romano: Pompeya. La leyenda del
Vesubio (Cryo interactive, 2000) y Roma. El testamento de César
(Montparnasse Multimedia, 2001). Contamos ademés con un juego

para PlayStation 2 titulado Ben-Hur que recrea carreralls (gie
cuadrigas en diversos escenarios. Todos estos juegos, con ser
entretenidos, crear adicién entre los aficionados y un cie;rto gusto
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por las civilizaciones antiguas, no son demasiado apropiados para
su uso didactico.

Sin embargo, el ya citado Pompeya. La leyenda del Vesubio
merece que nos detengamos en él dada su utilidad didactica. Se
trata de un juego de aventura grafica en el que el explorador Adrian
Blake debe encontrar a su prometida Sophia antes de que la ciudad
sucumba bajo la erupcién del volcan. La reconstruccién en 3D de
Pompeya es de una calidad excelente y ha sido supervisada por el
Ministero per i beni e le attivita culturali, soprintendenza
archeologica di Pompei. El juego requiere la superacion de distintas
pruebas cuya solucién puede verse en algunas paginas de internet
como Pompei: The Legend of Vesuvius, a walk-trough by Doug Millsap

(http://www.thespoiler.com/ACTION/Cryo/pompet.1 /Pompeiwt.htm)

en la que también se ofrece un plano esquemadtico de los lugares
que se visitan durante el juego completo. Lo interesante del juego
desde el punto de vista didactico es que existe la posibilidad de una
visita libre de Pompeya en 3D (“modo visita”) que permite internarse
a nuestro antojo en algunos de los principales lugares y edificios
de Pompeya. En esta visita uno puede circular libremente por
los lugares a los que el programa permite el acceso que son los
siguientes: foro, termas del foro, templo de Apolo, edificio de
Eumagquia, calle de la abundancia, foro triangular, gran teatro,
templo de Isis, casa del citarista, taberna de Lucius Vetutius
Placidus, panaderia de Sotericus, casa de Octavius Quartio, gran
palestra y anfiteatro. Para no perderse, pulsando la barra
espaciadora se puede acceder a un mapa de la ciudad donde se nos
indica nuestra situacién y los lugares a los que se puede ir. Al
principio el explorador se siente perdido, como en cualquier visita
a una ciudad desconocida, pero poco a poco se va situando. En esta
visita libre se echa de menos a la gente, ya que no aparece ningin
personaje, cosa que si sucede durante el desarrollo del juego. Ademas
se ofrece como ayuda una enciclopedia a la que se puede acceder
de modo independiente o bien durante la visita libre o en el
transcurso del juego a través del amuleto magico. Consta de 120
fichas informativas con palabras clave interactivas e ilustraciones
o fotografias. Si se efecttia la consulta de la enciclopedia durante
la visita libre o el juego, la informacién aparece casi siempre
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vinculada al lugar en el que se esta. Esto proporciona una adecuada
orientacion en la exploracién libre de Pompeya que puede ser
completada con la informacién que el profesor estime oportuna. Las
posibilidades didacticas de este “modo visita” son muy variadas:
desde la simple muestra de una ciudad romana tipo y sus elementos
principales con el atractivo de las imagenes en 3D (foro, calles,
teatro, anfiteatro, termas, viviendas) hasta la propuesta de
itinerarios a realizar por el alumnado, en grupo o de forma
individual, para recabar informacién sobre determinados lugares
de Pompeya. El profesor podra también completar la informacién
con otras fuentes o utilizar determinados aspectos, que la visita no
resalta pero que pueden ser interesantes, como el buscar un cartel
electoral en la calle de la abundancia y descifrar su contenido con
la ayuda necesaria o investigar los elementos del larario de la
taberna de Lucius Vetutius Placidus. '

5.2. Juegos didacticos sobre aspectos culturales y lingiiisticos
del Mundo Clasico

Existen bastantes juegos creados especialmente para la
enseflanza de los aspectos culturales y lingiiisticos del Mundo Cléasico
contando con la ventaja de que en nuestro pais se estd viviendo en
estos momentos un interés creciente por este tipo de recursos con
la publicacién de buenos y ttiles materiales.

5.2.1. Juegos sobre el Mundo Cldsico en su conjunto

El pionero en Espafia fue el juego llamado De Rémulo a Remo
(Lillo Redonet, F. y Nieto Gonzalez, J. M2, 1993). Se trata de un juego
de mesa que toma como modelo el popular “juego de la oca”; pero
en su tablero la ficha en vez de saltar de oca a oca, 1o hace de Rémulo
a Remo. Las casillas contienen ilustraciones de escritores (azul),
filésofos (verde), politicos (rosa), personajes mitolégicos (amarillo) y
monumentos (marrén). Las correspondencias con las casillas del
“juego de la oca” se han realizado con gran ingenio; asf los dos puentes
son aqui el acueducto de Segovia y el puente de Alcantara, y la casilla
de la muerte se ha sustituido por las Parcas cortando el hilo de la

— 219 —




vida. El juego tiene su aplicacién didactica en el hecho de que pueden
hacerse preguntas sobre los personajes o monumentos de las casillas
con lo que el alumnado adquiere un bagaje cultural importante.

El mas reciente es Labyrinthos, creado por F. Lillo, M* L. Ortiz,
F.J. Udaondo y J. M? Nieto (Lillo Redonet, F. y otros, 2003). Esta
inspirado en los juegos tipo trivial con un extraordinario y original
disefio de tablero. Contiene cuatrocientas cincuenta tarjetas de
preguntas y respuestas en torno a seis temas: Ciencia y Filosofia
(azul), Historia de Grecia y Roma (rojo), Mitologia y Religion
(morado), Deportes y espectaculos (naranja), Literatura griega y
latina (verde) y Arte (amarillo). Constituye un verdadero compendio
de lo que todo el mundo debe saber sobre Cultura Clasica. El juego
tiene dos recorridos entrelazados: el positivo y el negativo. Se
empieza jugando por el positivo, pero puede caerse facilmente en
el negativo al fallar alguna cuestion bésica. Unas tutiles lechuzas
acttian como comodines para facilitar el juego y existe también la
posibilidad de jugar ayudados de un manual de Cultura Clésica
cuando las preguntas son mas dificiles.

5.2.2. Juegos sobre Mitologia

Para el estudio de la mitologia de un modo ameno, pero a la
vez riguroso contamos con algunos juegos en espafiol.

El juego de la Mitologia Griega, creado por F. Lillo y publicado
por Libreria Aurea (Lillo Redonet, F., 1999) tiene como inspiracion
el clasico sistema del “bingo” pero se han realizado interesantes
adiciones para intensificar su contenido didéctico. Contiene un libro
de instrucciones, 25 tableros para los jugadores, 50 fichas de datos,
un tablero de comprobacién y 300 fichas simples. El objetivo es
el aprendizaje de los principales mitos de la Mitologia Griega
abarcando dioses, héroes, criaturas, mujeres y zodiaco. El alumnado
debe relacionar caracteristicas de cada dios, héroe, criatura, mujer
o signo zodiacal con el nombre correspondiente. De igual modo
debera conocer las historias de cada uno para poder ganar el juego.
En el libro de instrucciones se relatan de forma sencilla todas las
historias y, por ello, puede servir como pequefio manual basico de
mitologia. Su utilizacién es muy recomendable en Cultura Clasica
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y en Griego. Se puede jugar antes de conocer los mitos, pero también
es posible usarlo como instrumento de repaso de conocimientos. El
nimero de jugadores puede llegar a 25, tantos como tableros, por
lo que sirve para que toda la clase juegue a la vez. De todos modos,
los docentes pueden modificar las reglas que les parezcan oportunas
y adaptarlas a las posibilidades de su alumnado.

Los Juegos mitoldgicos, creados por E. Martinez. P. Romero,
M2 D. Pérez y M2 J. Romero y distribuidos por Videplay, son una
original concepcién que sirve para el aprendizaje de los dioses
mitolégicos y sus atributos y de los dias de la semana en latin y en
las lenguas romances y germénicas. Consiste en tres juegos
magnéticos. En uno deben colocarse correctamente las imagenes
que se refieren a cada dia de la semana y debajo de ellos las
diferentes maneras de nombrar los dias en las distintas lenguas
partiendo de su nombre latino. En otro debe unirse el nombre del
amor y la transformacién de Zeus con la imagen apropiada. En el
tercero el objetivo es unir el nombre griego y latino de cada dios
con su imagen y atributos. Incluye también un CD-ROM con
informacién adicional sobre los mitos tratados y las obras pictdricas

~ empleadas, ademds de la posiblidad de realizar algun juego en el

ordenador. Mas juegos en la ludoteca de CulturaClasica.net
(http://www.culturaclasica.net/CD_Ludoteca/ludoteca.html)

El profesor Cristo Herndndez ha propuesto en la revista Capsa
un juego mitolégico basado en el popular concurso “Quiero ser
millonario” con el titulo de Al Olimpo en quince preguntas
(Hernandez Morales, C. F,, 2001).

Los amantes del juego de rol cuentan con ORACULO de Joaquim
Mic6é (JOC internacional, 1992) cuya utilidad didactica no he
experimentado personalmente.

En inglés existen algunos juegos con tema mitol6gico como
By Jove (Aristoplay Ltd. 1990. P.O. Box 7529, Ann Arbor, Michigan
48107) que es tin vistoso “monopoli” de limitada utilidad didactica.
También existe un juego de cartas que me parece m4s ttil llamado
Greek myths and legends (Illustrated by Daniela Viecelli. Aristoplay
Ltd. 1990. P.O. Box 7529, Ann Arbor, Michigan 48107) que consiste
en hacer distintos grupos de cuatro cartas que tengan en comun
pertenecer al mismo mito.
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5.2.3. Juegos lingiiisticos

Contamos ya con algunos juegos que ayudan a aprender las
etimologias de origen grecolatino haciendo que el alumnado conozca
las raices griegas y latinas del espafiol y las lenguas romances (y no
romances).

Etimos, creado por M. Gonzélez Suarez para Ediciones Eureka,
es un juego de etimologia y de iniciacién al alfabeto y a dieciocho
palabras del griego clasico y su influencia en nueve lenguas
modernas, con un minimo de cinco etimologias por palabray lengua,
que hacen un total superior a 900 etimologias que se ofrecen al
profesor para fomentar la participacién activa. El juego contiene
dieciocho cartones de gran tamafio con palabras bésicas del griego
clasico acompafiadas de dibujos que ayudan a deducir su significado.
Los cartones tienen utilidades varias, entre ellas la de poder jugar
con ellos como si de un bingo se tratara.

Eco y Narciso, creado por Margarida Capella Soler (Capella
Soler, M., 2002), es un utilisimo juego de etimologia con cuatrocientas
preguntas y cuatrocientas respuestas sobre los siguientes tipos de
léxico: léxico matematico, 1éxico experimental, 1éxico médico, léxico
histérico-social, léxico ético-filos6fico-religioso, 1éxico tecnolégico,
léxico lingiiistico-literario-artistico, 1éxico mitoldgico, léxico antro-
ponimico, 1éxico juridico. Latinismos y expresiones latinas. A partir
del conocimiento de los étimos griegos y latinos, los alumnos
aprenden el 1éxico cientifico, técnico y humanistico de las diferentes
materias que actualmente cursan y que en sus futuros estudios,
carreras y oficios tanto necesitaran conocer y aplicar. En el manual
de instrucciones, que es una verdadera guia didactica, se incluye un
util glosario con todos los étimos griegos y latinos que salen en el
juego, ademés de un breve diccionario mitolégico y una seleccion
de latinismos y expresiones latinas.

En inglés existen juegos que también introducen las etimo-
logias grecolatinas. Tienen el inconveniente de que son mas dificiles
de jugar con hispanohablantes, aunque a la vez constituyen un buen
elemento para potenciar el estudio conjunto de las lenguas cléasicas
con el inglés.
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Ludi at the Circus Maximus (Discere Ltd, 1989; disponible a
través de The American Classical League) es un tablero que imita
la pista de un circo romano en el que las casillas contienen prefijos
latinos. Cuando los jugadores caen en ellas deben decir palabras
que contengan el prefijo correspondiente a la casilla en la que han
caido. Para comprobar los resultados (y que el alumnado no se
invente palabras) el juego contiene un vocabulario de referencia.

Rummy Roots (Eternal Hearts, 1992; disponible a través de
The American Classical League) es un juego de cartas que ensefa
cuarenta y dos raices griegas y latinas y sus significados en inglés.
Contiene cuatro posibilidades de juego desde el mero conocimiento
de las raices y su equivalente en inglés hasta la posibilidad de
combinar cartas para formar palabras. ' -

Para cerrar este apartado me gustaria citar el libro Jugando
a Latin. La gramdtica latina en pasatiempos de J. Gémez, M.
Arrebola, A. Gonzalez y R. Reyes (Gémez Molero, J. y otros, 1998)
que como su titulo indica ofrece multitud de pasatiempos (con sus
soluciones) para aliviar el tedioso estudio de la gramatica latina.

6. EL COMIC COMO RECURSO DIDACTICO PARA EL
APRENDIZAJE DE LAS LENGUAS Y CULTURA CLASICAS

El cémic es un ttil recurso tanto para la ensefianza de las
lenguas clésicas que cuentan con revistas y publicaciones en latin
y griego como para adentrarse en los aspectos culturales del
Mundo Clasico. Consciente de ello realicé una revisién de este tipo
de trabajos en el afio 1995 (Lillo Redonet, F., 1995) de la que
estas lineas son una ampliacién afiadiendo nuevos comics muy
significativos y conservando los que con la experiencia de estos afios
me han parecido mas ttiles. Debo advertir que, como el resto de los
materiales audiovisuales, los comics se descatalogan pronto y mi
consejo es adquirirlos en cuanto se encuentran.

Es frecuente encontrar en los manuales de Cultura Cléasica
propuestas de actividades en las que se invita al alumnado a realizar
comics de disefio propio sobre los mas variados aspectos. Ademas,
los libros de texto incluyen también este recurso y buena muestra
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de ello son las vifietas de los métodos de latin de Cambridge, Oxford
y el libro de Latin 12 Bachillerato de McGraw-Hill (Sanchis Llacer,
J y Sancho Cremades, P, 1996). En griego encontramos el recurso
a las vifietas en el método de Oxford y en el cémic Ilpog tag ‘Abrjvog
(Barcelona, PPU, 1986) que recoge las tres primeras lecciones del
método Reading Greek. En Cultura Clasica el gran referente son los
dos libros de Edelvives Cultura Cldsica I y II cuyo autor es A.
Alcalde-Diosdado Gémez (Alcalde-Diosdado Goémez, A., 1999 y
2000) en los que los conocimientos se exponen en la amena forma
de cOmic.

6.1. El cémic en Latin y Griego

En latin existen dos revistas juveniles que contienen vifietas
y reportajes de actualidad escritas en la lengua del Lacio. Se trata
de Aduléscens (nivel inicial) y Iivenis (segundo nivel) ambas con
el subtitulo Commentariolus nubeculdtus latine scriptus publicadas
por Eli desde 1983 y distribuidas en Espafia por Editorial Stanley.
El problema para su uso diddctico es que se necesita por lo general
al menos un afio de aprendizaje de lengua latina para poder usarlas.
Similar problema plantean los abundantes comics en lengua latina.
En este sentido contamos con varios comics que respetan el texto
original de autores latinos conviertiéndolo en imagenes con muy
pocas alteraciones. Caesaris commentarii belli Gallici: Bellum

Helveticum (Graf von Rothenburg, K. H. y Schmid W, 1994)

convierte el texto del libro I de la Guerra de las Galias; P. Ovidius
Naso. Metamorphoses (Graf von Rothenburg, K. H. y Frei, M., 1997)
pone en imigenes una seleccién de las Metarmofosis de Ovidio
y Dido et Aeneas de M. Van Tilburg recrea el libro IV de la
Eneida (Van Tilburg, M., 1980). Otros comics traducen historietas
consagradas como pueden ser las conocidas aventuras de Astérix
en latin (Asterix Gallus, Falx aurea, Asterix apud Gothos, Asterix
et Cleopatra, Certamen principum...), los tebeos de Tintin (De Tintini
et Miluli facinoribus, De insula nigra y De Sigaris Pharaonis) o los
titulos de Disney (Donaldus Anas et actiones F; Michaél Musculus
et lapis sapientiae; Michaél Musculus et regina Africae; Scrugulus
et radius contra procellam; Scrigulus in re vere mirabili).
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En griego cldsico también hay algunos ejemplos como el ya
citado que recrea las tres primeras lecciones del Reading Greek y los
comics de PPU que reproducen selecciones del texto de didlogos de
Platén: Critén y Fedon y Protdgoras, Apologia (Navarro Galan, E. y
Manzanares Sabater, E., 1987 y 1988). Una curiosa experiencia es la
publicacién en griego clasico de la traduccién realizada por unos
alumnos de Griego franceses de uno de los titulos de la popular serie
Alix: ‘0 ’A0nvaioc mais (E1 muchacho griego) (Martin, J., 1988).

6.2. El c6mic ambientado en el Mundo Clisico

La popularidad de los comics de la serie Astérix ha rebasado
los limites de su pais de origen para convertirse en un fenémeno
mundial que provoca que muchos hayan tenido su primer (y a veces
tnico) contacto con la Antigiiedad a través de ellos (Martin, P. M.,
1985 y 1989). En nuestro pais los comics de Astérix han servido
como complemento did4ctico para la explicacién de la arqueologia
del paisaje (Ruiz Zapatero, G., 1991), pero sobre todo para ensefiar
los elementos culturales de la Antigiiedad, asi como los lingiiisticos
a través de las sentencias latinas del pirata “filésofo”. En este
sentido existen dos guias didécticas tituladas ;Estdn locos estos
romanos! I y II (Garcia Sanz, O., 2002) que ofrecen un completo
material de trabajo sobre cuatro tebeos de Astérix (Astérix
legionario, Obélix y compadiia, Astérix gladiador y Los laureles del
César). Para los profesores més inquietos que deseen confeccionar
sus propias guias diddcticas sobre estos u otros nimeros de la
coleccién existe el completisimo libro Astérix y la historia real (Van
Royen, R y Van der Vegt, S., 1999) que da rigurosa cuenta de todos
los elementos culturales relacionados con la Antigiiedad que
aparecen en los comics de Astérix.

Dentro de los comics ambientados en el Mundo Clésico de
reciente produccién destaca por su calidad técnica y su cuidado
histérico en lo general el titulado 300 (Miller, F. y Varley, L., 2000).
La historia de 300, basada fundamentalmente en Las Termdpilas
de William Golding y la Historia de Herédoto, narra los
acontecimientos sucedidos en la batalla de las Termépilas entre
espartanos y persas. Fue ganadora en el afio 99 de los prestigiosos
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premios Harvey (a la mejor serie y al mejor color), y Eisner (mejor
serie limitada, mejor autor completo y mejor color). El héore
Leé6nidas representa la libertad y Jerjes, el rey persa, la tirania.
Miller transmite perfectamente el espiritu espartano y persa, y
controla sus personajes con la soltura digna de un gran creador
literario. Las imagenes son impactantes resaltando el caracter épico
y grandioso del combate entre persas y espartanos. El profesor haria
bien en confeccionar una buena guia de lectura que puede enriquecer
con textos de autores clasicos sobre Esparta (Herdédoto y Plutarco)
ya que el comic es muy apropiado (y atractivo) para el estudio de
las peculiaridades espartanas y las Guerras Médicas en su conjunto.
Sobre el mismo tema y con una excelente calidad en blanco y negro,
versa el episodio de Mort Cinder dedicado a la batalla de las
Termépilas (Breccia, A. y Oesterherld, H., 2002).

En el mundo romano Espartaco, el hombre de Tracia es una
singular apuesta de J. M* Nieto (Nieto Gonzalez J. M®, 1995) en el
que se narra la historia de Espartaco intentando respetar las fuentes
clasicas que nos la han trasmitido. Con imégenes que pretenden
reconstruir el ejército romano y las costumbres del siglo I. a. C. tiene
la particularidad de incluir al final activididades didacticas a cargo
de F Lillo, que también asesor6 al autor sobre la época y los hechos
de la guerra de Espartaco.

7. RECURSOS EN INTERNET

Los recursos que el docente de las lenguas y cultura clésicas
puede encontrar en la red son cada vez mas numerosos y resulta
una tarea imposible enumerarlos todos. Estos recursos cambian
" constantemente de direccién electrénica y se renuevan casi a diario
con lo que los datos que proporciono estdn, en su mayor parte,
condenados a quedar muy pronto obsoletos. No obstante hay algunas
direcciones que se mantienen con mayor facilidad que otras. Ante
esta situacién he optado por incluir direcciones de portales y
recopilaciones de recursos que introducen una gran variedad de
temas para que el docente interesado navegue a su gusto, aitadiendo
también algunos recursos particularmente utiles para la préctica
docente en el aula. En relacién con estos recursos el profesor debera
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investigar qué paginas son de su interés distinguiendo cuéles puede
utilizar para elaborar materiales de aula y cudles considera que
deben ser consultadas por el alumnado. La mayor dificultad es que
muchas de ellas estédn en inglés, aunque la presencia del castellano
es cada vez mé4s numerosa. Como fuente para el profesor Internet
proporciona una gran cantidad de textos griegos y latinos que antes
eran de dificil acceso para los que ejercian su docencia en lugares
alejados de centros de investigacién o de buenas bibliotecas.
También es una herramienta utilisima a la hora de encontrar
imégenes sobre cualquier aspecto del Mundo Clasico para ilustrar
el texto o tema que se esté explicando. En este sentido es asombroso
poder contar con abundantes im4genes de los mitos clésicos en
cuestion de segundos. Ademas es una fuente muy util para encontrar
libros de did4ctica de las lenguas clasicas o materiales audiovisuales
en venta. En el dltimo caso existe la pagina On Line Survey of
Audio-Visual Resources for classics (http://www.drjclassics.com/)
que informa sobre los materiales de Estados Unidos o la versién en
pdf del catdlogo de materiales de la ‘American Classical League
(http://www.aclclassics.org/Resources/).

El mejor portal en castellano es, sin duda, Recursos en
Internet para filélogos cldsicos e indoeuropeistas mantenido
por Francisco Cortés Gabaudan del Departamento de Filologia
Clasica e Indoeuropeo de la Universidad de Salamanca
(http://clasicas.usal.es/Recursos.html). Incluye apartados como:
Buscadores, paginas de recursos y tematicas, Busqueda bibliogréafica,
Bibliotecas y libros, Textos y diccionarios, Revistas, Escribir Griego
y Latin, Departamentos, Asociaciones, Listas de correo y afines,
Novedades, Anuncios y una completa seccién de Didactica con
multitud de enlaces (http://clasicas.usal.es/didactica.htm). Otra
péagina de recursos es la mantenida por Cristébal Macias Villalobos
en la Universidad de Malaga Recursos del mundo cldsico en Internet
(http://www.anmal.uma.es/anmal/recursos0.htm#INDICE).
Fruto de un curso en el centro de profesores de Lebén es otra
pagina de recursos que contiene los materiales de la ponencia
“Internet como herramienta did4ctica para Cultura Clésica, Latin
y Griego”, impartida en el curso El mundo cldsico hoy (Centro
de profesores y recursos de Leén, 1 y 2 de marzo de 2000)
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(http://wwwS.um'leon.es/dp/dec/didac.htm). Existe también una
pagina de recursos en catalan bastante completa titulada Recursos
Telematics de Classics (http://www.xtec.es/~jclua12/) y una Guia
selectiva de recursos diddcticos en Internet para la ensefianza del
Latin (http://nti.educa.rcanarz’a.es/clasicas-lpZ/Recursos/Latin
Recursos2.htm) a cargo de José M2 Martin Sanchez .

En el ambito universitario tenemos el portal Aula de Latin
(http://antalya.uab.es/pcano/aulatin/ ) de la Universidad Auténoma
de Barcelona que contiene un novedoso libro de latin, un apartado
sobre cine de romanos, antologias de textos y ejercicios de gramatica

ademas de alojar la revista Methodos. Revista electronica de:

Diddctica del Latin. En la Universidad de Almeria esté la pagina
de Recursos para latinistas (http://www.ual.es/ Universidad/Depar/
Filesla/latin/recursos.htm). :

En el nivel de Ensefianza Secundaria proliferan numerosas
paginas de los departamentos de Latin, Griego y Cultura Clasica
de centros espafioles con abundantes recursos elaborados por estos
departamentos que incluyen textos, gramaticas, juegos, trabajos
de alumnos, enlaces... (http://www.santiagoapostol.net/latin/
anilloclasicas.htm). Se trata, por lo general, de iniciativas de un
solo centro, aunque también existe 1la colaboracién de varios
para dar lugar a paginas conjuntas como Culturaclasica.net
(http://www.culturaclasica.net/). Esta ultima es una pégina
didactica desarrollada por varios institutos de Valencia y Castellon
abarcando distintos temas de Cultura Clasica como mitologia,
mitologia y astronomia, una ciudad romana (Tarragona), la cocina
romana, ludoteca con juegos mitolégicos, fundamentos 1éxicos,
aforismos latinos, étimos, lengua latina, Pompeya, etc. Todo ello
presentado con iméagenes, ejercicios de cara al alumno y a un trabajo

interactivo.

Para la inclusién de noticias sobre el Mundo Clasico en los
tablones de las aulas o para encontrar multitud de ejercicios
de cultura y gramética contamos con el popular portal
CulturaCldsica.com (www.culturaclasica.com). Si se desea incluir
las noticias actuales en latin puede acudirse a Nuntii Latini

(http://www.yle.fi/fbc/latini/ ).
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Para proponer recorridos virtuales al alumnado contamos en
ca}s“cellal'ao con las propuestas de Cristébal Macias Villalobos sobre
Visita virtual a la Antigua Roma (http://www.anmal.uma.es/anmal/
Roma.htm), Tour virtual por la Grecia Cldsica (http://www.anmal
uma..es/anmal/Grecz’a_clasica.htm), Alejandro Magno: ;nito )
realidad en la red (http://www.anmal.uma.es/anmal/alejandroy

magno.htm) e Internet y la mitologia (http://www.anmal. uma.es/
anmal/INTERNETYLAMITOLOGIA .htm).

APENDICE DE REVISTAS DIDACTICAS
Y PROVEEDORES DE RECURSOS

1. Revistas para est i 14 g L.
eultura para estar al dia sobre la didactica de las lenguas clasicas y su

Auriga. Revista de divulgaci6 del mén classic
Rda. Universitat, 7, 3r, 42
08007 Barcelona

Revista en catalan de divulgacién del mundo clasico con articulos y

secciones muy adecuados para el aula. Contiene una seccién dedicada
a paginas web titulada Pléomen.

Capsa. Revista de did4ctica de lenguas y cultura clasicas

Informacién en www.edicionesclasicas.es

Revista consagrada por entero a la did4ctica de las lenguas clasicas
y su cultura con actualizaciones didécticas, experiencias y resefias

de material didactico.
Methodos. Revista electrénica de Didactica del Latin

Nueva revista electrénica dedicada a la did4cti in di
; 4ctica del Latin dirigida
por el Dr. Pedro Luis Cano de la Universidad Auténoma de Barcel%na.

P4agina web: http://antalya.uab.es/ in/lli ]
\ .uab.es/pcano/aulatin/llibrel/revista2.htm
o en el libro I de Aula de Latin (http://antalya.uab.es/pcano/aulatin/).

Rivista Docere

Revista italiana en la estela de la alem .
Unterricht. ana Der Altsprachliche

Informacién en http://www.vivariumnovum.it/rivistadocere.htm.
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Der Altsprachliche Unterricht

Revista alemana pionera en los estudios de did4ctica con una sélida
reputacion entre los especialistas.

Informacién en http://www.der-altsprachliche-unterricht.de/ e
indices de los nimeros en:

http://www.fu-berlin.de/klassphi/didaktik/AU.htm.

Classical World

Department of Humanities

The University of the Sciences
600 South 43™ Street
Philadelphia, PA 19104-4495 USA

Ofrece de vez en cuando muy buenas puestas al dia de materiales
didacticos americanos.

Péagina web: http://www.caas-cw.org/cwhome.html.

Classical Journal

Junto a articulos de investigacién cientifica contiene un apartado
titulado The Forum dedicado a la didactica de las lenguas clésicas.

Pagina web: http://www.camws.org/CJ/.

2. Algunas editoriales, librerias o asociaciones que publican o distribuyen
recursos audiovisuales sobre el Mundo Clasico

The American Classical League
Miami University, Oxford, OH 455046 USA
Website: www.aclclassics.org

Sociedad americana de estudios clasicos con un completisimo banco
de materiales didéacticos de todo tipo (Teaching Materials and
Resource Center).

Bolchazy-Carducci Publishers, Inc.

1000 Brown St., Unit 101, Wauconda, IL 60084 USA
Phone: 847/526-4344

Fax: 847/526-287

Website: www.bolchazy.com

Editorial americana con gran cantidad de recursos audiovisuales
y textos griegos y latinos.
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Ediciones Clasicas

C/ San Maximo, 31, 428

28041 Madrid (Espafia)

Tfno.: 91 500 31 74/91 500 32 70

Fax: 91 500 31 85

Pagina web: www.edicionesclasicas.es

Ediciones Eureka S. L.

Apdo. 1.532 Oviedo 33080 Principado de Asturias, Espaiia.
Tfno./Fax: 985 258 226

Pagina web: www.edicioneseureka.com

Editorial de venta directa especializada en el Mundo Clésico. Ofrece
juegos de alta calidad muy ttiles para la ensefianza de la Cultura
Clésica, el Latin y el Griego. También ofrece series de diapositivas
y distribuye comics, libros en latin y cartografia Justus Perthes.

Editorial Stanley
Apdo. 207 Irtin 20300 (Espafia)

Distribuye las revistas Adulescens y Iuvenis, asi como diversos comics
en latin.

Libreria Aurea

C/ Almansa 3, Bajo interior
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