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Resumen

Los recursos audiovisuales son habituales en el campo de la educacion, esta
investigacion va mas alld consiguiendo crear redes de comunicacién entre la
Universidad y los centros escolares para lograr un mayor aprendizaje musical y una
mejora de las competencias relacionadas con la docencia de estudiantes
universitarios. En concreto, en este trabajo se implicé a 103 estudiantes universitarios
de Educacion para la elaboracion de recursos audiovisuales destinados al alumnado
de Infantil y Primaria con el fin de apoyar el aprendizaje educativo musical. El
objetivo es proporcionar recursos educativos a los centros escolares y mejorar las
competencias relacionadas con la docencia en futuros maestros. Para evaluar el
estudio se recogio informacion de los estudiantes mediante un cuestionario ad hoc.
Los resultados indican que se encontraron diferencias en las apreciaciones del
estudiantado sobre la experiencia en relaciéon con el curso y asignatura de los
participantes, a favor de las asignaturas con aprendizaje metodologico. Las
conclusiones apoyan que los estudiantes valoraron positivamente la investigacion
siendo una aproximacion que refuerza la practica profesionalizante y se aconseja
realizar este tipo de estudios en el Gltimo curso de Grado para ampliar su practica
educativa y su conexion con los centros educativos.

Palabras clave

Educacion Musical, Educacion Superior, Formacion del Profesorado, Herramientas
Audiovisuales, Tecnologia Aplicada

Abstract

Audiovisual resources are common in the field of education, but this research goes
further by creating communication networks between the university and schools to
achieve greater musical learning and improve the teaching skills of university
students. Specifically, this work involves 103 university students of education for the
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development of audiovisual resources for pre-school and primary school pupils to
support musical education learning. The objective is to provide educational resources
to schools and to improve the teaching skills of future teachers. The information was
collected from the students through a questionnaire ad hoc to evaluate the study. The
results indicate that differences were found in the students' appreciation of the
experience in relation to the participants' course and subject, in favour of subjects with
methodological learning. The conclusions showed that students positively valued the
research as an approach that reinforces professional practice. Therefore, it is advisable
to carry out this type of project in the last year of the degree to broaden their
educational practice and their connection with educational centres.

Key Words

Music Education, Higher Education, Teacher training, Audiovisual Tools, Applied
Technology

1. INTRODUCCION

En el actual siglo XXI y debido, en parte, a la aplicacion de un criterio de igualdad, la
enseflanza debe tener en cuenta cuestiones relacionadas con su ambito de aplicacion, su
idoneidad, el cuestionamiento de los enfoques didacticos, pedagogicos y curriculares que
se estan llevando a cabo, y el uso eficaz de las tecnologias que tenga en cuenta su “impacto
personal y social”, incluyendo un “enfoque de la competencia digital mas moderno y
amplio” (LomLoe, 2020, p. 122.871). En este sentido, el aprendizaje y la ensefianza por
competencias se ha revelado especialmente util para que el alumnado, mas alla de adquirir
conocimientos de forma pasiva —memoristica y de irregular relevancia—, obtenga una
formacion que le posibilite el desarrollo de destrezas y habilidades que repercutan en su
autonomia diaria a lo largo de su vida (Rodriguez, 2020), como también en el correcto
desempeiio de una futura profesion u ocupacion (Guizado et al., 2019).

Teniendo en cuenta lo planteado, el presente estudio presta atencion a algunas
competencias curriculares que conforman la raiz epistemolédgica de este trabajo. En
primer lugar, deben tenerse en cuenta las competencias docentes, las cuales estan en
relacion con las tareas y los desempeiios que dichos profesionales deberian llevar a cabo
de forma exitosa dentro y fuera del aula, estando vinculadas a su vez, a tres grandes
agentes sociales y contextuales, esto es, la comunidad, la institucion y el alumnado y/o el
grupo clase (Valqui et al., 2023). Dichas competencias suponen la introduccion en el aula
de metodologias activas y participativas que deberian dar lugar a aprendizajes
significativos (Romero y Arribas, 2020). En segundo lugar, se llama la atencion sobre la
competencia tecnologica (Lazaro et al., 2018; Nousiainen et al., 2018; Prendes et al.,
2018), la cual hace referencia a la destreza para gestionar recursos relacionados con el
aprendizaje y la ensefianza a través de dispositivos digitales (Boscan et al., 2021). La
adquisicion de estas competencias posibilita la digitalizacion social contemporanea,
aunque no son todavia totalmente satisfactorias en la formacién del profesorado, hecho
que puede repercutir a su vez en la reduccion de la brecha digital (Sa y Serpa, 2020). Y,
por ultimo, se toma en consideracion el trabajo cooperativo, a través del cual se faculta
para asumir una doble responsabilidad, consistente en el aprendizaje propio y el de los
otros, hibridacion que resulta sumamente compleja (Negro y Torrego, 2020). Ademas,
todas estas competencias pueden articularse de forma efectiva dentro del Area Artistica,
en concreto en el Area de Educacion Musical y, en esta linea, algunos investigadores
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(Gok y Sen, 2022; Miettinen, 2021) sefialan como dicha disciplina es beneficiosa para el
desarrollo de destrezas y habilidades especificas, si bien es necesario utilizar un modelo
de aprendizaje idoneo y efectivo (Liberal y Barrientos, 2022). De forma especifica, la
musica favorece el desarrollo de la socializacion en grupo, el procesamiento y la
competencia fonoldgica, la competencia lingiiistica, la expresion escrita y la creativa
(Campollo y Cremades, 2022). Ademas, en la educacion musical se puede abordar la
competencia digital desde un punto de vista critico-reflexivo integrada de forma optima
en el proceso educativo (Pefialver y Porta, 2021). Al tiempo, desde el punto de vista
profesionalizante, las competencias docentes relacionadas con el Area de Educacion
Musical se pueden resumir en “utilizar estrategias que promuevan la autodisciplina del
alumnado, establecer lineas claras para las tareas de los estudiantes, crear y mantener un
entorno de aprendizaje cooperativo en el aula y expresar las ideas con claridad” (Carrillo,
2015, p. 14).

En cuanto a los recursos digitales, cabe destacar que gran parte de la musica que se
consume hoy en dia ha sido tratada digitalmente, teniendo acceso a su almacenamiento
y/o manipulacion. En cierta manera, el acto de la escucha ya no se limita a una accion
pasiva, en la que solo interviene la audicion, hecho que puede tener cierta utilidad
educativa (Yu et al.,, 2020). En este sentido, Murillo et al. (2019) sefialan que la
manipulacion del sonido y su interaccion con iméagenes ha facilitado su comprension, lo
que, a su vez, ha incidido en los procesos de creacion, interpretacion y almacenamiento
musical. Con todo ello, los recursos digitales suponen una aportacion significativa a la
docencia en el Area de Educacion Musical, aunque deben ser considerados como un
medio y no como un fin en si mismos (Marquez y Sempere, 2013).

En este sentido, la elaboracion de videos musicales didacticos es una estrategia que
puede contribuir al desarrollo de competencias creativas, asi como habilidades propias de
un docente de Educacion Infantil en su formacion inicial como “trabajo en equipo,
busqueda de informacion, capacidad para planificar proyectos didacticos”; no obstante,
puede presentar limitaciones relacionadas con la calidad visual y sonora del video
resultante (Gertrudix y Rivas, 2015, p. 290). En este sentido, la calidad de las
explicaciones, la originalidad en la presentacion de los contenidos y el tono de la voz son
relevantes para la efectividad del uso de videos educativos (Shoufan, 2019). Por su parte,
Fabra y Roig (2022) se refieren al impacto del uso de videos educativos, porque facilitan
la autonomia personal de los estudiantes. También se han obtenido resultados muy
positivos en la infancia con el uso de videos con contenidos musicales y de
entretenimiento con finalidades educativas (Salwani et al., 2022). Debemos tener en
cuenta la realidad actual, en la que la plataforma YouTube esta considerada como el tercer
agente en la educacion infantil, junto a la familia y el centro escolar, lo que hace necesario
promocionar la alfabetizacion digital, mediante la incorporacion de valores y normas de
comportamiento adecuados (Caldeiro-Pedreira et al., 2022).

Por su parte, el analisis que hacen Felipe y Manuel Gertrudix (2014) acerca de la
viabilidad metodologica del empleo de videos didactico-musicales en Educacion Infantil,
corrobora que el aprendizaje de los universitarios pasa a estar dirigido a su practica como
futuros docentes del alumnado infantil, y también que incorpora —de manera implicita—,
la ludificacion como motor para las actividades desarrolladas, junto a la sensacion de
presencia, inmersion e interactividad, lo que puede llegar a redundar positivamente en la

futura labor docente de dichos estudiantes.
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Mas alla, estan emergiendo estudios que presentan los beneficios del uso de
videojuegos en Educacion Musical (Calderdon et al. 2019), entre ellos EAdventure y
Muvizu (Ramos et al., 2017), y de diferentes redes sociales (Moghavvem et al., 2018).

Por ultimo, hay que destacar que para aprovechar el potencial de los recursos
tecnologicos es necesaria una actitud proactiva de los/las docentes, por lo que las
carencias en la formacidn tecnoldgica eficaz del profesorado, asi como la falta de
estrategias metodologicas especificas, pueden incidir en problemas del manejo del
software musical (Riafio et al., 2022).

Por todo ello, este estudio se plantea los siguientes objetivos:

a) Explorar la percepcion de futuros maestros/as sobre la mejora de sus destrezas
docentes a través del aprendizaje musical.

b) Valorar las percepciones de los universitarios sobre la creacion de materiales
digitales como recurso en el aprendizaje musical.

2. METODO

Se realiz6 una investigacion exploratoria cuantitativa cuasiexperimental sin grupo de
control, utilizando cuestionarios con un muestreo incidental no probabilistico (Leon y
Montero, 2015).

2.1. Muestra

Se compuso de 103 estudiantes universitarios de una universidad publica madrilefia de
los Grados de Maestro en Educacion Infantil (88,35%) y Maestro de Educacion Primaria
(11,65%). La mayoria de los y las participantes fueron mujeres (95,14%) con edades
comprendidas entre 18 y 25 afios (Media=20,52; DT=1,49). Los y las participantes eran
de tercer curso (43,69%), y cuarto curso (56,31%). Las asignaturas en las que se
implemento la investigacion fueron variadas, aunque todas pertenecian al Area de
Educacion Musical: Desarrollo de la Expresion Musical en Educacion Infantil (43,69%,
en adelante, Desarrollo) Didactica de la Expresion Musical en Educacion Infantil
(44,66%, en adelante Didactica), Audicion Musical: Analisis y Metodologia, en la
Mencion de Musica en Educacion Primaria (11,65%, en adelante Audicion).

Se solicito la participacion voluntaria del estudiantado universitario y se les informo
de todo lo referente a la investigacion y al cuestionario que debian rellenar, y se garantizo
el anonimato de sus respuestas. De este modo, los y las participantes aceptaron el
consentimiento informado que se les proporciond por escrito y se resolvieron todas las
dudas que surgieron al respecto. A su vez, aceptaron la difusion publica de los recursos
creativos disefiados por ellos y de los datos aportados para la investigacion educativa. El

estudio fue aceptado por el Comité de Etica de una universidad piblica espafiola.

2.2. Instrumento

Se utiliz6 un cuestionario ad hoc formado por 68 items. El cuestionario consta de unas
primeras preguntas descriptivas generales sobre las caracteristicas de los participantes (5
items). Ademas, su disefio contiene varias subescalas: a) Motivacion, constituida por 8

items (0=,957); b) Competencia Docente, formada por 8 items (0=,952); ¢) Lenguaje Oral
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v Escrito, con 10 items (0=,979); d) Trabajo Cooperativo, con 8 items (0=,963); e)
Competencia Artistica, con 8 items (0=,964); y f) Competencia Tecnologica, 8 items
(0=,934). Todas las subescalas contienen respuestas tipo Likert (1-5) desde “muy en
desacuerdo” hasta “totalmente de acuerdo”. La consistencia interna de la escala total fue
elevada: Alpha de Chronbach a =,986.

Finalmente se incluyen 10 items con el mismo tipo de respuesta, pero como
herramienta informativa sobre la elaboracion del video: a) audiencia escolar; b) duracion
del video; c) valoracion del contenido; d) importancia de la informacion; e) uso del
lenguaje; f) uso de la imagen; g) interés; se afiade alguna pregunta sobre los materiales
aportados como curso al que va destinado, idioma, y dos preguntas abiertas sobre
aplicaciones utilizadas y temas abordados.

2.3. Procedimiento en la intervencion

La presente investigacion es parte de una iniciativa didactica amplia titulada “La TV
online como escenario de aprendizaje compartido entre la Universidad y los centros
educativos”, de la que formaron parte varias universidades espafiolas a lo largo del curso
2020-21. Su principal objetivo ha sido ampliar y difundir el canal de television online
llamado DIDACTICTAC TV que fue creado en 2018 en la Facultad de Formacion del
Profesorado y Educacion de la Universidad de Oviedo, dentro del proyecto “La TV online
en la Formacion del Profesorado: una herramienta multilinglie y multidisciplinar”.
DIDACTICTAC TV es un canal de tv online gestado por medio de productos
audiovisuales que explican contenidos curriculares de diferentes asignaturas como
matematicas, musica, y ciencias para que el alumnado de diferentes niveles educativos
pueda adquirir esos conocimientos de una manera lidica y asequible. Ademas, se
propicia la interaccion entre las propias facultades y los centros educativos.

De forma concreta, las diferentes fases que aparecen a continuacion describen un
estudio realizado en el Area de Educaciéon Musical, en una universidad publica de la
Comunidad de Madrid que cedi6 las creaciones a la iniciativa DIDACTICTAC TV.

1. Fase de disefio y organizacion previa

Los y las docentes participantes fueron informados sobre las caracteristicas de la
intervencion y profundizaron sobre las posibles aplicaciones y ventajas que se podrian
aportar desde el aula de musica. En los meses previos al primer cuatrimestre del curso
académico 2020/2021, el equipo docente que participaba en la investigacion plane6 su
aplicacion en las diferentes asignaturas ya citadas, asi como las actividades y contenidos
que debian conformar los videos. En cuanto a la descripcion de las asignaturas: a)
Desarrollo, pertenece al tercer curso del Grado de Infantil y es la primera asignatura de
aprendizaje musical en la que se exploran los conceptos y destrezas musicales necesarios
para poder ser desarrollados en esta etapa; b) Didactica, es una asignatura de cuarto curso
del Grado de Infantil dirigida al aprendizaje de los procesos de ensefianza-aprendizaje
musical y de metodologia musical; ¢) Audicién, es una asignatura de cuarto que forma
parte de la especializacion de Musica de los futuros Maestros y Maestras de Primaria para
el aprendizaje musical a través del analisis.
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2. Fase de desarrollo de la propuesta

El estudiantado universitario aplicé los conocimientos adquiridos en el aula de musica
mediante la creacion de videos para su uso, tanto en el aula de Infantil, como de Primaria.
Se plante6 una metodologia colaborativa con pequefios grupos de 5 6 6 integrantes.

Los objetivos generales que se plantearon en las asignaturas fueron:

1. Conocer el curriculo escolar de la educacion artistica, en sus aspectos audiovisual y
musical.

2. Desarrollar contenidos del curriculo mediante recursos didacticos apropiados y
promover las competencias correspondientes y el aprendizaje de los contenidos en el
alumnado de Ed. Primaria.

3. Desarrollar herramientas pedagdgicas y comunicativas para mejorar los procesos de
ensefianza-aprendizaje en Educacion Musical.

4. Fomentar el uso de tecnologias de manera reflexiva y creativa para la elaboracion de
recursos con fines didactico-musicales.

5. Reforzar las destrezas comunicativas y expresivas del alumnado universitario desde
el punto de vista artistico.

En cuanto a las actividades realizadas:

a) Se elaboraron videos didacticos sobre los contenidos musicales de cada asignatura,
teniendo en cuenta que estaban destinados a ser utilizados en las escuelas como recursos
que pudieran apoyar el aprendizaje de contenidos diversos.

b) Se revisoé el curriculo de Educacion Primaria e Infantil, asi como las caracteristicas
del alumnado al que iban dirigidos los recursos: curso al que se dedicaba la propuesta,
planteamiento de la Unidad Didéactica, objetivos didacticos, etc.

c)El estudiantado disefid el guion sonoro y visual de los videos. Revisaron
aplicaciones para la grabacion en moviles o tablets. Organizaron los contenidos, los
elementos graficos, el texto y el escenario de trabajo.

d)Se inform6 a los grupos sobre como utilizar las herramientas digitales para la
elaboracién de videos desde el Area de Educacién Musical. Con ese fin, se les dieron a
conocer diferentes recursos y aplicaciones educativas que se pudieran adaptar al formato
de video, entre las que se encuentran Edpuzzle que permite retroalimentacion y
evaluacion de actividades dinamicas propuestas a través de videos; Power Point con el
que se pueden disefiar de Musimovigramas; y el editor de musica MuseScore para la
creacion de recursos sonoros. También se sugirid que buscaran otras herramientas
digitales para su uso en la edicion de los videos.

e) Se les dio libertad para seleccionar los editores y las aplicaciones educativas mas
apropiadas a sus iniciativas. Una vez conocidas las posibilidades, los y las estudiantes
grabaron y editaron los videos.

3. Fase de evaluacion y difusion

Los materiales creados fueron puestos en comun a través de un canal de YouTube y se
afiadieron a la plataforma de almacenamiento virtual para que todos los centros agregados
a la iniciativa DIDACTICTAC TV pudieran hacer uso de estos en sus aulas. Desde el
punto de vista didactico, los estudiantes evaluaron y reflexionaron sobre la idoneidad de
las creaciones en relacion con la edad del alumnado al que van dirigidas las propuestas,
y sobre el aprendizaje que se podria alcanzar a partir de los materiales didacticos
elaborados y sus posibles usos en el aula.

126 Revista de Investigacion en Educacion



Estudio sobre destrezas docentes a través de la elaboracién de materiales digitales para la ensefianza artistica musical

Los criterios de evaluacion que se tuvieron en cuenta fueron:

1. Adecuacion de la propuesta a la didactica de la Musica en Educacion
Primaria/Infantil.

2. La adaptacion de los contenidos de la materia a formato video con fines educativos
para la creacion de nuevos recursos didacticos.

3. Lacreatividad de la propuesta: planteamiento, recursos utilizados y nivel de edicion.
4. La organizacion de los elementos de los videos y la coherencia de la estructura.

5. La actitud del alumnado hacia el uso de las tecnologias: dominio de herramientas
tecnologicas, utilizacion critica de las mismas.

Cabe afiadir que, en relacion con los resultados de los materiales didacticos elaborados
por los y las estudiantes, ellos y ellas crearon personajes protagonistas de las ensefianzas
que iban guiando las diferentes secuencias en algunos videos. También fue cuidado el
lenguaje empleado en los videos adaptandose a la maduracion bioldgica de las diferentes
etapas educativas del alumnado al que iban dirigidos y, con la intencién de mantener su
atencion, la duracion maxima de cada video no debia superar los 3 minutos. En cuanto a
la creatividad, se instruy6 a los universitarios en la creacion y edicion de partituras
ritmicas y de canciones mediante el editor MuseScore, que luego fueron afiadidas a los
videos en formatos mp3. Algunas de estas composiciones acompafiaron los ya citados

musimovigramas.

2.4. Analisis estadistico

Se analizaron descriptivamente las respuestas obteniendo frecuencias de respuestas y
porcentajes. Se comprobd la normalidad de los datos en las subescalas mediante la prueba
de Kolmogorov-Smirnov (valores por debajo de p<,05 se consideraron indicadores para
no asumir normalidad en la distribucion).

Ademas, se realizaron pruebas paramétricas porque se podia asumir normalidad como
comparaciones entre grupos segun diferentes factores como el curso de los estudiantes
(3° vs. 4°) mediante pruebas T de comparacion de medias para muestras independientes.
En las comparaciones entre dos grupos se estimaron ademas los tamaiios del efecto (d de
Cohen), asumiendo los criterios usuales para su valoraciéon (Cohen, 1988): d menor de
0,30 seria un efecto insignificante; entre 0,30 y 0,50 un efecto pequeiio; entre 0,50 y 0,80
un efecto moderado; y mayor de 0,80 un efecto grande.

Asimismo, se realizaron comparaciones en relacion con las materias en las que se
desarroll6 la investigacion considerando las tres agrupaciones resultantes: Didactica,
Desarrollo y Audicion. Se efectuaron pruebas de ANOVA univariado con la variable
“asignatura” como Variable Independiente con los tres valores indicados y con la
puntuacion en cada una de las subescalas del cuestionario como Variables Dependientes.
Se estimaron ademas los tamafios del efecto (eta cuadrado parcial) para los efectos
globales intersujetos y se realizaron pruebas post-hoc para las comparaciones pareadas si
el efecto 6mnibus resultaba significativo con p<,05 (Bonferroni si pudo asumirse la
homocedasticidad, o Games-Howell en caso contrario). El tamafio del efecto de cada una
de estas comparaciones se transform6 como la raiz cuadrada de eta cuadrado que puede
ser considerado equivalente a r (Rosenthal et al., 2000). Valores de r superiores a ,37
pueden ser considerados grandes y superiores a ,24 como efectos medios (Cohen, 1988).

Todos los analisis fueron realizados con el software SPSS 19.0 para Windows (IBM,
1989-2010).
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3. RESULTADOS

Se analizaron descriptivamente las respuestas (ver columnas de totales en la Tabla 1)
y se comprobd la normalidad de la distribucion en las subescalas mediante la prueba de
Kolmogorov-Smirnov. Los resultados obtenidos muestran que se puede asumir
normalidad en la distribucion de las subescalas.

Ademas, los resultados de las comparaciones entre grupos segun el curso de los
estudiantes, mediante pruebas T de comparacion de medias para muestras independientes
fueron estadisticamente significativas (Tabla 1).

Subescalas Curso 3° Curso 4° Total W) d
M(DT) M(DT) M (DT) P,
Motivaciéon 23,27 (7,64) 32,28 (7,08) 28,34 (8,56) 6,19(<,001) 1,23
Competencia Docente 24,47 (7,20) 30,93 (7,15) 28,11 (7,83) 4,54 (<,001) 0,90
Competencia Lingiiistica 32,04 (10,40) 40,40 (8,47) 36,75(10,20) 4,49 (<,001) 0,89
Cooperativa 32,16(6,81) 36,57(4,52) 34,64 (6,02) 3,76 (<,001) 0,78
Competencia Artistica 27,84 (8,20) 32,76 (6,74) 30,62 (7,78) 3,34 (,001) 0,66

Competencia Tecnologica  25,71(7,74) 32,03 (6,61) 29,27 (7,76) 4,47 (<,001) 0,89

Nota: Cuarto curso= (N=58); Tercer curso (N=45); DT= desviacion tipica; t= t de Student con grados de
libertad=N-2; d: tamaio del efecto d de Cohen. Los valores de t se expresan en valores absolutos. Los contrastes
son bilaterales y la direccion de las diferencias son a favor del 4° curso

Tabla 1. Resultados del Analisis de comparaciones de grupos entre cursos

En las comparaciones entre los y las estudiantes de las diferentes asignaturas se
encontraron diferencias estadisticamente significativas en las comparaciones en todos los
ANOVAs (ver Tabla 2) para los descriptivos de cada grupo en cada subescala y la
direccion de las diferencias. En todos los casos los efectos principales fueron
significativos y los tamafios del efecto moderados o elevados. Los andlisis post-hoc
intergrupos indicaron que hubo diferencias estadisticamente significativas con valores
superiores en Didactica respecto a Desarrollo (p=,001 en todas las variables; con p<,001
en Motivacion y p=,018 en Competencia Artistica); también entre Audicion con valores
mayores que en Desarrollo (p<,001 en Motivacion y Competencia Docente; p=,001 en
Competencia Lingiiistica, p=,002 en Competencia Tecnoldgica; p=,014 en Competencia
Artistica y p=,026 en Trabajo Cooperativo); y, finalmente, no se encontraron diferencias
entre Audicion y Didactica en ninguna de las comparaciones.

Subescalas Desarrollo Didactica Audicion Fp) ,
M(DT) M(DT) M (DT) P
Motivacién 23,27 (7,64) 31,39 (7,53) 35,67(345)  21,25(<,001)  ,546
Competencia Docente 24,47 (7,20) 30,17 (7,33) 33,83 (5,78) 11,70 (<,001)  ,436
Competencia Lingiiistica 32,04 (10,40) 39,67 (8,96) 43,17.(5,77) 10,78 (<,001) 421
Cooperativa 32,16 (6,81) 36,44 (4,56) 37,08 (4,50) 7,78 (<,001) ,367

Competencia Artistica 27,84 (8,20) 32,22 (7,15) 34,83 (4,53) 6,17 (,003) ,332
Competencia Tecnolégica 25,71(7,74) 31,52 (7,11) 34,00 (3,84) 10,57 (<,001) 417

Nota: Asignaturas= Desarrollo (N=45), Didactica (N=46) y Audicion (N=12); DT= desviacion tipica; F=F de
Snedecor con grados de libertad=2, N-3; r= tamafio del efecto r de Rosenthal et al., 2000. Los contrastes son
bilaterales y la direccion de las diferencias se interpreta en funcion de los datos descriptivos.

Tabla 2. Resultados del Analisis de comparaciones de grupos entre las asignaturas.
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A continuacion, se exponen los resultados descriptivos de los 10 items sobre la
elaboracion de los videos (recogidos en la Tabla 3 y presentados como subescala). Los
materiales fueron creados en castellano y los resultados indican que se enfocaron en
diferentes grados y cursos. Especificamente, fueron dirigidos al alumnado de Educacion
Infantil del aula de 4 afos (14,6%) y de 5 afios (72,8%), y a Educacion Primaria, donde
las creaciones fueron destinadas a todos los cursos de esta etapa (1°=1%, 2°=1,9%,
3°=5,8%, 4°=1,9%, 5°=1%, 6°=1%). Las propuestas educativas abordaron diversas
tematicas: a) desarrollo musical en si mismo (78,64%), incluyendo el aprendizaje de las
cualidades del sonido (2,91%), las notas musicales (5,83%), las figuras ritmicas
(10,30%), la melodia (0,97%), los instrumentos (4,85%); la voz y el canto infantil
(3,88%), las formas musicales como el rondd (2,91%) o el rap (1,94%); b) desarrollo de
la motricidad y del movimiento (33,01%); ¢) algunos elementos sonoros e imagenes de
entornos infantiles como la naturaleza (27,17%), los animales (15,53%), el circo (3,88%);
la granja (1,94%), los planetas (3,88%) en relacién con los colores (4,85%), el mar
1(0,97%) y la conciencia sobre el medio ambiente (0,97%); d) la Navidad (13,59%), la
sociedad (2,91%) y el trabajo en equipo (0,97%); y por tltimo, €) el cuerpo (2,91%) y las
emociones (2,91%).

Las aplicaciones mas utilizadas fueron el editor de partituras MuseScore (28,16%) y
el uso del PowerPoint (22,33%) y Powtoon (3,88%) para crear presentaciones animadas,
y el empleo de editores de video en general (69,90%). Algunos de los y las participantes
especificaron los editores utilizados: VN (3,88%), VivaVideo (6,80%), Windows Movie
Maker (4,85%), iMovie (6,80%) Audacity (0,97%) Animaker (1,94%), Filmora
(12,62%), Animotica (1,94%) InShot (30,10%), PicsArt (0,97%), Adobe Character
Animator (0,97%) u Openshot (0,97%). Asimismo, se aludio al uso de recursos didacticos
como Edpuzzle (2,91%), o Canva (2,91%), y a otros recursos como Google Drive
(2,91%), grabadoras (0,97%), Skype (0,97%) y Croma (0,97%).

Ademas, se recogen otros aspectos descriptivos aportados por los participantes (Tabla
3) con el fin de lograr una reflexion sobre las caracteristicas de los materiales creados por

ellos mismos. Los resultados indican que la valoracion del estudiantado fue positiva.

items Porcentajes de respuesta Mediana

1 2 3 4 5 (RIQ)

Audiencia escolar 1,9% 1,9% 16,5% 24,3% 55,3% 5(4,5)
Duracion del video 1,9% 4,9% 16,5% 282%  48,5% 4(4,5)
Valoracién del contenido 1,0% 1,9% 13,6% 272%  56,3% 54.5)
Importancia de la 1,0% 2,9% 19,4% 30,1%  46,6% 4 (4,5)

Informacion

Uso del lenguaje 0,0% 3,9% 7,8% 252%  63,1% 54.5)
Uso de la imagen 0,0% 1,9% 10,7% 35,0%  52,4% 5(4.5)
Interés 1,0% 4,9% 17,5% 243%  524% 5(4.5)

Nota: RIQ: Rango intercuartil. Descripcion de las respuestas desde 1: nada importante y 5: muy importante

Tabla 3. Resultados descriptivos sobre las valoraciones del estudiantado de los videos realizados

4. DISCUSION

Este estudio llama la atencion sobre la importancia del desarrollo de competencias

docentes en el aula de Musica, ya que investigaciones recientes resaltan el hecho de que

129 Revista de Investigacion en Educacion



Bonastre Vallés, C. et al.

el profesorado que imparte dicha disciplina en el ambito escolar, no se siente lo
suficientemente seguro como para llevarla a cabo de manera satisfactoria (Poulter y Cook,
2020). Asi, se considera que la mejora de dichas destrezas proporcionara una correcta
apreciacion y asimilacion del arte sonoro —de manera global— que esta supeditada a la
experiencia pedagogica de quien la imparte (Ibbotson y Huat, 2021; Welch, 2020). En
este sentido, estrategias didacticas como las que se han implementado abren una via en la
mejora de dicha situacion, puesto que ayudan en la adquisicion de conocimientos
disciplinares y pedagogicos (Lopez y Botella, 2022), los cuales resultaran clave en la
formacion en la competencia docente en el aula escolar de Musica de manera efectiva.

Las valoraciones del estudiantado sobre el interés de los materiales digitales creados
fueron positivas y altas; del mismo modo, otorgaron importancia al valor de los
contenidos y al uso del lenguaje y de la imagen en los videos. En el ejercicio de
transposicion didéctica que realizan para transformar un objeto de saber en uno de
enseflanza, sujeto a un soporte de video y adecuado a la etapa a la que va dirigida, los
resultados indican que el alumnado es consciente de la necesidad de aplicar un lenguaje
menos técnico para que resulte comprensible al discente y de tener en cuenta el uso
adecuado de la imagen en dichos materiales. Es decir, los futuros y las futuras docentes
desarrollan cierta intencionalidad pedagogica y adquisicion de competencias técnicas en
el presente estudio. Estas destrezas forman parte de la “autoeducacion” y resultan
necesarias para controlar el proceso educativo y decidir sobre formas de intervencion
adecuadas que le aporten calidad (Longueira, 2011, p. 525).

Cabe destacar que el estudio se desarrolld en varios niveles educativos a la vez: el
universitario, formando al estudiantado en los contenidos de las asignaturas de Musica, y
el escolar en el que los futuros y futuras docentes han podido desarrollar las citadas
competencias creando materiales educativos. En este sentido, el trasvase de los videos a
las escuelas mediante su alojamiento en un canal de YouTube, ha sido una motivacion
importante que puede haber incidido positivamente en la identidad y desempefio de los
maestros y maestras en formacion, y en la propia percepcion de su motivacion.

Si bien su aplicacion fue la misma en todos los grupos, la interpretacion y valoracion
de sus beneficios fue significativamente diferente seglin las asignaturas estudiadas. Los
resultados indican que el alumnado de la asignatura de Analisis percibié mejoras mas
claras de todos los factores a los que se hizo referencia, principalmente en competencia
docente, lingiiistica y tecnoldgica. En relacion con el curso, las diferencias también fueron
relevantes y su valoracion fue significativamente mds alta en cuarto curso, aunque éstos
eran muy proximos.

Quizas el enfoque aplicado de la intervencion ha sido percibido como mas 1til en
estudiantes con una mayor formacion previa, aunque también la especificidad de la
asignatura ha podido influir en la percepcion de los estudiantes sobre las aplicaciones de
las herramientas educativas utilizadas. Se ha apreciado la utilizacion de los elementos
multimedia —audios, videos y materiales graficos— como soportes con cierto potencial
para transformar el aprendizaje musical, que ya de entrada es un tanto tedrico y abstracto.
De esta manera, el aula se ha transformado en un pequefio laboratorio sonoro, en el que
se ha podido trabajar desde una metodologia innovadora que podria favorecer el
incremento de la calidad educativa (Murillo et al., 2019). Por ello, la utilizacién del
soporte de video ha sido percibida por los futuros maestros y maestras —sobre todo el
alumnado de Audicion— como ventajosa, ya que, al permitir reproducir el sonido junto a

imagenes, se ha contribuido a mejorar la formaciéon en conocimientos musicales
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(Moghavvemi et al., 2018; Yu et al., 2020) y la autopercepcion de desarrollo de destrezas
docentes.

A su vez, a tenor de los resultados parece que en Desarrollo y Didactica en Educacion
Infantil se valoran menos los recursos tecnoldgicos, lo cual podria ser debido a la
relevancia que tiene el uso de materiales didacticos tangibles en esta etapa. Estos
resultados van en linea con lo observado por Ciurana y Alsina (2019) respecto al interés
en Educacion Infantil por la exploracion de instrumentos musicales y otros objetos
susceptibles de producir sonido. Ademas, las puntuaciones mas bajas de los futuros
maestros en dichas asignaturas concuerdan con la investigacion de Gou y Dezuanni
(2018), quienes sefialan la necesidad de limitar el uso de pantallas digitales en este
periodo. También se encontraron diferencias estadisticamente significativas entre estas
asignaturas a favor de Didactica. En esta linea, parece que la comprension metodoldgica
y no solo musical podria justificar las diferencias de percepcion sobre las mejoras
competenciales que aportd la investigacion.

El estudio didactico mejord la competencia artistica, seglin la opinion de los y las
participantes, con valores mas proximos entre grupos, aunque existieran diferencias, una
percepcion motivada seguramente por la preparacion artistico musical que conllevo el
desarrollo de la investigacion. En cuanto a la capacidad de trabajar cooperativamente, los
estudiantes tienen una valoracion alta en general. Esta percepcion muestra que pueden
considerar que, organizados en grupos estructurados con objetivos comunes bien
planteados, aprenden de manera efectiva y se desarrollan socialmente (Pegalajar, 2018).
Ademas, este estudio propone un uso de la tecnologia en el aula de Musica que favorezca
el cambio de relaciones entre los agentes educativos (Duarte y Sigal, 2019), ya no solo
porque el docente deja de ser el centro del aprendizaje, sino porque dicho proceso pasa a
ser mas dinamico y vivencial, llegando, tal como ha sido reflejado en los destinatarios de
los videos, incluso a grupos educativos distantes fisica y académicamente entre si. Esto
es, la iniciativa presentada propone, en definitiva, un nuevo contexto de aprendizaje mas
amplio y sin limites fisicos o temporales, en el que el alumnado es quien imagina el nuevo
espacio educativo (Calderdn et al., 2019).

Ademas, la diferencia significativa en los niveles de motivacion de los futuros
maestros y maestras en la asignatura de Audicion va probablemente ligada a una mayor
madurez competencial docente, a una mayor formacion previa y al reconocimiento de la
utilidad de elaborar este tipo de elementos multimedia, ya que dicha motivacion también
aumenta en 4° curso respecto del 3°. En este sentido, debe llamarse la atencion del trabajo
de Calderdn et al. (2021) que pone de manifiesto la escasa presencia en diferentes
universidades espafiolas de actividades que impliquen el uso y posterior desarrollo real
de la tecnologia en Educacion Musical, puesto que, en parte, se implementan supeditadas
a la metodologia tradicional.

Asi pues, resulta necesario afirmar que en el aula de musica sigue siendo necesario el
desarrollo de habilidades que impulsen la competencia docente (Jurado et al, 2022), pero
—a tenor de los acontecimientos historicos ocurridos, como la COVID-19—, también la
tecnologica, la cual tiene en cuenta “innovaciones en la pedagogia, adaptaciones en el
disefio curricular y en la organizacion del aula en funcion de los recursos TIC disponibles”
(Cuervo et. Al., 2022). Aun cuando en el presente estudio la muestra no ha sido muy
grande, se pone de manifiesto la importancia de seguir estudiando el efecto del buen uso
de la tecnologia en esta especialidad, con experiencias practicas como la que aqui
presentamos, ya que podria abrir puentes tanto a nuevas metodologias como a nuevos
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escenarios de aprendizaje, mejorando la motivacion y el desarrollo competencial, a través
de aprendizajes significativos y en consecuencia productivos, tanto fuera como dentro de
las aulas (Oriola, 2021). Aun asi, la adquisicion de la competencia digital no es garantia
de un ejercicio profesional eficiente, por lo que debe aplicarse cierto criterio pedagogico
(Palau et al., 2019). En el caso planteado, el alumnado debia presentar un contenido
musical acorde con el nivel educativo de aquellos a quienes iban dirigidos los videos y
especifico de educacion musical (siendo conocedores de la materia). En relacion con esto,
cabe tener en cuenta la necesidad de la formacion permanente que asegure la adquisicion
de destrezas especificas para la docencia (Marin Suelves et al., 2022), y de enfoques
docentes practicos y profesionalizantes para el estudiantado universitario que conecten

directamente con los centros educativos.

5. CONCLUSIONES

El presente estudio aborda el desarrollo de competencias relacionadas con la docencia
en la formacion de maestros, a través de la creacion de recursos audiovisuales para
implementar contenidos propios de la materia de Musica. De este modo, los resultados
han apoyado la profunda relacion existente entre ambos elementos y coémo las
competencias docentes son necesarias para una correcta implementacion del curriculum
especifico. Una herramienta educativa de video con musica disefiada para ser
implementada en un entorno educativo real puede ayudar en la mejora de las destrezas
docentes y de la identidad profesional como futuros maestros y maestras.

Al mismo tiempo, se llama la atencion sobre la idoneidad de utilizar recursos
tecnologicos como medio del aprendizaje musical, lo cual estd supeditado a la
comprension de su utilizacion en el disefio curricular y organizacion de la practica
educativa. En este sentido, este tipo de propuestas de creacion de recursos didacticos
tecnologicos les puede ayudar en el desarrollo de sus destrezas relacionadas con la
docencia si tienen una mayor formacion previa y se acentua su utilidad con conocimientos
didacticos y metodologicos, por ello seria aconsejable realizarlos en el ultimo curso de
Grado.

Si se tiene en cuenta que las competencias docentes implican una amalgama de
destrezas pedagdgicas y disciplinares, se plantea la necesidad de una mayor formacion
del maestro en disciplinas especificas, ya que el profesorado generalista debera hacerse
cargo de todos los requerimientos teoricos y practicos reflejados en la legislacion. Esto
es, aun cuando la ensefianza en los primeros niveles educativos debe ser global y atender
a una multiplicidad de ramas del saber, esa misma disparidad implica un profundo
conocimiento de diversas ramas del saber. Se pone de manifiesto la necesidad de dar
formacion especifica a los futuros maestros y maestras de las diferentes materias que
habran de impartir, con indiferencia del nivel educativo.

Ademas, teniendo en cuenta el nuevo modelo educativo, los futuros y futuras docentes
han de desarrollar diferentes competencias que favoreceran su posterior desempefio
profesional y su integracion social. En este sentido, de las percepciones positivas hacia el
trabajo cooperativo se desprende que los y las estudiantes lo asumen como una opcion
valida de aprovechamiento del proceso de ensefianza-aprendizaje y con implicaciones

positivas en su identidad profesional.
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En cuanto al aprendizaje en contextos reales mediante la creacion de conexiones
entre la Universidad y los centros escolares, este trasvase y cooperacion también fomenta

la identidad profesional de los futuros y futuras maestros y maestras.
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